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In questa tesina  si parla dei linguaggi di programmazione educativi, cioè linguaggi utilizzati nelle scuole per insegnare i concetti dell’informatica e non solo ai ragazzi. In particolare analizziamo Scratch e BYOB. Sono due linguaggi drag’n’drop, accessibili a grandi e piccoli, che permettono di istruire alla programmazione o al mondo dell’informatica in generale i ragazzi. Il loro utilizzo e’ molto semplice, per questo sono molto apprezzati dagli studenti e dai loro professori. Scratch e’ più adatto a studenti delle scuole elementari e medie, mentre BYOB affronta concetti un po’ più complessi, quindi adatto a studenti  delle scuole superiori ed università
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